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(CASEN, 2017)
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CHILE EXHIBE LA MAYOR INVERSION .

ANUAL POR ESCOLAR, CON US$ 4.021 SIN EMBARGO CONFLICTOS CON EL

EN ENSENANZA BASICA
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(FUN DACION SURAY REDUCA, 2018)
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APLICACIONINFORMATICAMOVIL TABLEROJUEGO

ECOSISTEMA MATLAPP

APP COMPATIBLE CON ANDROID E 105.
ADAPTABLE A DIFERENTES PLATAFORMAS
(TABLETs ¥ CELULARES)

TABLEROC DE JUEGO PARA
UTILIZAR JUNTO CON
APLICACION INFORMATICA,
MOVIL (APP)

PLATAFORMAWEB
EXPERIENCIA
PLATAFORMA WEB COCREACION
(INTRANET Y BASE DE DATOS) PREGUNTAR JETAS
QUE PROVEE INFORMACION DISENAS TU
SOBRE RESULTADOS DEL JUEGO AL UTILIZAR MATLAPP TVEIETR

EL USUARIO O USUARIA
TENDRA LA EXPERIENCIA,
— DE CREAR 5U PROPIA

PREGUNTARIJETA
PARA INCORPORARLA
ALJUEGO
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— ATRIBUTOS MATLAPP
PERMITE PERMITE EL

INNOVACION EDUCATIVA FLEXIBILIDAD CO-DISENO

100% ALINEADA N EL MODO DE JUEGO DE PREGUNTARJETAS

CON BASES CURRICULARES SE PUEDE JUGAR POR AQUI LOS PARTICIPANTES SON
Y PROGRAMAS DE ESTUDIO e CURSO CO-PROTAGONISTAS CREANDO
DE EDUCACION BASICA * EJETEMATICO SUS PROPIAS PREGUNTARJETAS

EN MATEMATICA T P AERENDICA APRENDIZAJE ACTIVO
HABILIDAD
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