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CHILE

/70 PUNTOS

BAJO

EL PROMEDIO
DE LA OCDE

EN MATEMATICA
(PISA, 2012)

¢COMO MEJORAR?

PROBLEMA

138.000

ESTUDIANTES

FUERA DEL

SISTEMA ESCOLAR
(CASEN, 2017)

¢POR QUE?

93%

ESTUDIANTES

UTILIZAN CELULAR
EN EL AULA

(AGENCIA CALIDAD EDUCACION, 2017)

¢SE ABURREN EN CLASE?
¢Y SI LO UTILIZAMOS
PARA APRENDER?

CHILE EXHIBE LA MAYOR INVERSION
ANUAL POR ESCOLAR, CON US$ 4.021
EN ENSENANZA BASICA  (FUNDACION SURAY REDUCA, 2018)

SIN EMBARGO

CONTEXTO NACIONAL

2 MILLONES DE ESTUDIANTES

11.800 ESCUELAS
120 MIL DOCENTES

NO LOGRA ELEVAR
LOS APRENDIZAJES
EN CIENCIAS Y
MATEMATICA

EN CASI UNA DECADA

PROPUESTA




PROBLEMA

MATEMATICA ESTRATEGIAS
compLesipaD — TRADICIONALES
ABSTRACCION ESCASA

ABURRIMIENTO INNOVACION
RECHAZO
CONFLICTOS
o CELULAR
EN EL




INNOVACION EDUCATIVA

:QUE sMATLAPP?

Es un juego de desafio matemadtico que se despliega junto con un tablero y
una aplicacion informdtica movil (App), en la cual se incluye un banco de
preguntas matemdticas (o preguntarjetas) organizadas por diferentes
criterios de seleccion. El usuario sortea una pregunta y responde. Si la
respuesta es correcta, avanza en el tablero demostrando sus aprendizajes
matemadticos e ingresando al ranking de las y los mejores jugadores por
curso. La informacion de las respuestas de los estudiantes va quedando
registrada en una base de datos asociada al juego, informacion que las 'y
los docentes deben considerar para realizar el proceso de
retroalimentacion de los aprendizajes mds complejos.

PROFESOR
JUAN CARVAJAL FERNANDEZ -




PROPUESTA

= PROTOTIPADO Y TESTEADO

APP |

APLICACION
INFORMATICA ——

MOVIL

(M-LEARNING)
APRENDER
b
Jugando!
_ - JUEGO DE DESAFiO MATEMATICO WO R
QUE INCLUYE UN SET DE PREGUNTAS
ORGANIZADAS SEGUN CRITERIO, M 9pasos @ 15 pasos
QUE EL ESTUDIANTE RESPONDE
PARA AVANZAR EN EL JUEGO.
A 5 saltos
ATRIBUTO 1 ATRIBUTO 2
FLEXIBILIDAD  con bases CURRICULARES
VALIDADO POR

Y A?ﬁZIQ%LELEAD Y PROGRAMAS DE ESTUDIO 80 ESTUDIANTES DE

ESCOGER JUGAR POR CURSO, 1° A 8° ANO BASICO 2° A 6° ANO BASICO

POR EJE TEMATICO, Y 24 DOCENTES DE
POR UNIDAD DE APRENDIZAJE MATEMATICA BASICA

Y/O POR HABILIDAD MATEMATICA



APLICACIONINFORMATICA

APP COMPATIBLE CON

SISTEMA OPERATIVO ANDROID E I0S.
ADAPTABLE A DIFERENTES
PLATAFORMAS (CELULARES, TABLETS)

TABLEROJUEGO

ECOSISTEMA

PLATAFORMAWEB

PLATAFORMA WEB

(INTRANET Y BASE DE DATOS)

QUE PROVEE INFORMACION
SOBRE RESULTADOS DEL JUEGO

JUAN CARVAJAL FERNANDEZ
PROYECTO MATLAPP

TABLERO DE JUEGO
(OPCIONAL) PARA
UTILIZAR JUNTO CON
APLICACION INFORMATICA
MOVIL (APP)

EXPERIENCIA |
COCREACION |  piserias 1u

PREGUNTARJETAS J PREGUNTARJETA ,'

AL ADQUIRIR MATLAPP
EL USUARIO | USUARIA
TENDRA LA EXPERIENCIA
DE CREAR SU PROPIA
PREGUNTARIJETA




PLATAFORMA WEB

www.matlapp.cl

La aplicacion informatica MATLAPP cuenta con una
plataforma web que permite, entre otros aspectos revisar
mediante el codigo del juego las preguntas que representaron
mayor y menor complejidad en un determinado juego. De esta
forma, el jugador/a puede identificar cuales son sus
fortalezas y debilidades en matematica.

Para docentes, esta aplicacion resulta muy util ya que pueden
evaluar determinados aprendizajes y obtener informacion en
tiempo real del curso o de un estudiante en especifico sobre
su desempeno, informacion que resulta muy util para
retroalimentar los aprendizajes menos logrados.




DIFERENCIACION

MATLAPP ES LA UNICA APP ALINEADA CON
LAS BASES CURRICULARES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO
NACIONALES EN MATEMATICA.

ES FLEXIBLE YA QUE PERMITE UNA
SELECCION MAS AMPLIA DE CRITERIOS PARA JUGAR
(CURSO, NIVEL DE COMPLEJIDAD, EJE TEMATICO,
UNIDAD DE APRENDIZAJE, HABILIDAD),

ASI COMO TAMBIEN INCORPORA UNA DIMENSION
GRUPAL DEL APRENDIZAJE, ASPECTOS
QUE NO ESTAN ABORDADOS POR OTRAS APLICACIONES”.




SOLUCION
PROPUESTA
ATRIBUTO MATLAPP
CONTENIDO INCLUYE: CURSO,

FLEXIBILIDAD

RESULTADOS

ALINEACION

CURRICULAR

NIVELES COMPLEJIDAD,
EJES TEMATICOS,
UNIDADADES,
HABILIDADES.

AL JUGAR,
PERMITE ESCOGER
POR CRITERIOS:
CURSO, COMPLEJIDAD,
EJE TEMATICO,
UNIDAD, HABILIDAD.
PROVEE INFORMACION
INDIVIDUALY GRUPAL (CURSO)

DE NIVEL DE APRENDIZAJE
DE ESTUDIANTES

ALINEADA CON
BASES CURRICULARES
Y PROGRAMAS DE
ESTUDIO EN
MATEMATICA

DIFERENCIACION

COMPETENCIA
REY DE LAS MATHBOARD
MATEMATICAS
INCLUYE SOLO EJES INCLUYE SOLO EJE
TEMATICOS TEMATICO
(NUMEROS Y OPERACIONES, NUMEROS Y
GEOMETRIA, ESTADISTICA
Y ECUACIONES) OPERACIONES
ALJUGAR, _ALJUGAR,
SOLO PERMITE SOLO PERMITE
ESCOGER POR ESCOGER POR
CRITERIO: CRITERIO:
EJE TEMATICO EJERCICIO
ARITMETICO
PROVEE INFORMACION PROVEE INFORMACION
INDIVIDUAL DE NIVEL INDIVIDUAL DE NIVEL
DE APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE
DE ESTUDIANTES DE ESTUDIANTES
NO ALINEADA CON NO ALINEADA CON
BASES CURRICULARES | BASES CURRICULARES
Y PROGRAMAS DE Y PROGRAMAS DE
ESTUDIO EN ESTUDIO EN
MATEMATICA MATEMATICA
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- 50 %

— IERCERA.
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DELAS REGIONES
PRESENTARA ESCASEZ
Sequn ¢l estudio, ocho delas
16 regiones de Chile presen-
tardn escasez de aguaenlos
proximos anos.

= 809%

DELOS HOGARES

LAS MUIERES RECOLECTAN
AGUA

Enochode cada10viviendas
son las mujeres y niftas las
que se encargan de recolecs
lar el recurso,

$ 150

MiL MILLONES

[EN CAMIONES ALIBES

En los dltimos cinco afios el
Estado ha gastado 5 150 mil
millones encamiones alfjibes
para enfrentar el fendmeno.

potable o saneamlento,

nuestro desafio ¢s moder- |
nizary ampliar los sistemas

vigentes y disminuir fuerte-

”

latercera.com

Daleprofe: 1a plataforma
de donaciones para
proyectos educativos

Iniciativa de la Fundacién LarrainVial financia ideas de bajo
costo y alto impacto, a través de un crowdfunding.

Karen Gonzdlez T.
Un tablero de juego, como
| Gran Pais o Monopaoly, que
| desafia a los participantes &
avanzar a medida que con-
| testan exitosamente un set
I de pregunias que se desplie-
| gan en una aplicacion de
Android.
| Asi funciona MatLapp, un
| proyecto educativo que bus-
| ca ensenar matemiticas o
| través del juego y el usode la
| tecnologia,
| Lainiciativa fue desarro-
| Nada por Juan Carvajal, un
| profesor deensefanza bisi-
i cade la Escuela Villa Las Pe-
| fas, un recintoeducativo de
| alta vulnerabilidad empla-
| #ado en la comuna de Mul-
| chén, Region del Biobio, y
comenzd aaplicarse a prin-
| clplos de afio.
“Mi objetivo es que mis
alumnos puedan desarro-
lar el interés por las mate-

mente la brecha enaquellos | maticas y también aumen-
lugares que hoy no tienen | tar sus congcimientos”, ex-
cobertura®, sostiené. plica este docente

Respecto de los APR, ecla- | especializadoen el drea. *La
ra que efectivamente algu- | graciade este jusgoes que no

nas de ellos presentan nl;.'up
desgaste, pero asegura que

“es€ tipo de sistemas s¢ estd |
abordando progresivarien- |
te, con disefios e ingenierias |
de mejoramiento y la poste-
rior ejecucidn de obras para
llevarles un estindar de me
Jor serviclo®,

Costos asociados

En laactualidad, 10 regiones
afectadas de Chile por ka se-
quia estan siendo absst
das porcamiones aljibes.

tre ellas figuran Biobio, La
Araucania y Coguimbo,

El estudio indica que “en
los ltimos cinco anos el
gasto en camiones aljibes
supera los $ 150 mil millo-

| solo invita a los alumnos a
| aprenderatravés de la reso-
lucidn de problemas, basa-
dos en distintos contenidos
que se ensefian en la asigna-

nes, cifra equivalente a |

tura, sino que también nos
entrega a los profesores in-
formacién de cadles son Jos

‘contenidos que méas dificul-

tades presentan en tal curso
¥ en qué alumnos™, agrega
Carvajal.

Crowdfunding

FEl proyecto MatLapp se efe-
cutd con el financiamiento
de la plataforma dalepro-
fe.cl, un crowdfunding de-
sarrollado por la Fundacidn
LarrainVial en 2018, que
redine recursos pam imple-
mentar iniciativas edacari-
wvas de coleglos con alta tasa
de vulnerabilidad, a partir
de donaciones.

“Esta plataforma busea fi-
nanciar iniciativas innovado-
ras de todo tipo, creadas por
los mismos profesores, que
sonde bajocosto, perode alto
impactoen susalumnos™, ex-
plica Francisca Medeiros, ge-
renta de ka fundacitn.

“La idea es exponerias en
este sitio daleprofe.cl, don-
de cada donante puede ele-
gir el proyecto y el monto
con el que quiere aportar.
Una vez alcanzado el mon-
o requerido, nosotros com-
pramos los materiales que
los profesores pidieron fi-
nanciary los enviamos a sus

colegios”, agrega.

A la fecha, el crowdfun-
ding ha financiado 48 pro-
yeclos, que requieren entre
$ 150 mil y § 250 mil pam
ejecutarse; han participado
238 donantes, y ha recauda-
dounos § 14,3 millones des-
de el ano pasado.

Las materias financiadas
son diversas, aunque predo-
minan los proyectos rela
clonados con educacion me-
divambiental, la implemen-
tacién de laboratorios de
clencias, actividades depor-
tivas y artisticas, aunque
también se ha rewnidodine-
ro para organizar talleres de
periodismoy viajesdealum
nos para conocer ¢l mar,

Por ejemplo, Matlapp lue
un proyecto que reunid
$ 232 mil, recursos ocupados
para la impresitn de 40 ta-
bleros de juegos eén piczas
metdlicas subliminadas en
PVC. Eldiseno fue realizado
por el docente Juan Carvajal,
las preguntas, asesoracdas
por In web recursosdocen-
tes.cl, y la programacidn de
la app corrid por cuenta del
experto local Billy Salazar

Hoy, MatLapp busca reunir
unos $ 2 millones para poner
eljuegoy laaplicacidn a dis-
posicidn publica. @




www.latribuna.cl

partir de un llamativo
tablero de juego similar
al Monopoly mds una
Tablet funciona MatLa-
PP, un proyecto educativo del
profesor mulchenino Juan Carva-
jal, quién origind esta plataforma
que busca ensefiar matematicas
de una forma entretenida y que
incentive a los nifios de primero
a octavo basico a sentir deseo
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por aprender y ser parte de este
ramo. e

Esta idea que parece ser sim-
ple, pero tinica trata de una apli-
cacion en que los nifios juegan y
avanzan a medida que contestan
exitosamente las preguntas que
estan orientadas a su curso y
-por tanto- corresponderan a las
materias abordadas en clases de
forma tal que reforzara esta sin
darse cuenta. Asimismo, para los
profesores es una guia que sirve
para educar, pero también para
ver las fortalezas y debilidades de
sus alumnos.

Eljuegoya ha sido probado con
los estudiantes de la Escuela Villa
Las Pefias, donde es profesor de

matematicas. Es alli
donde se han hecho
encuestas a alumnos
y docentes sobre el
uso y satisfaccién
con respecto a este
proyecto, dando muy
buenos resultados.

En cuanto a lo
técnico, el disefio
y la idea general es
obra del profesor
Juan Carvajal y la
programacion de la
app para android
fue realizada por Billy
Salazar, ambos mul-
cheninos. Una inicia-
tiva que ya estd dando mucho que
hablar en el sistema educativo a
nivel nacional y que —ademds- ha
sido apoyada a través de la fun-
dacién daleprofe.cl @#nde varios
colaboradores hiciéron posible
obtener recursos para la impre-
sién de los tableros en un material
resistente para ninos.

Este miércoles -5 de junio- el
proyecto serd expuesto por el
orgulloso profesor en el Il Con-
greso Internacional sobre el
Liderazgo y Reforma Educativa
dictado en Santiago por la Uni-
versidad Diego Portales. Sien-
do esta una de las plataformas
que se ha sentido atraida por

PUBLICONTENIDO g8l |

Profesor mulchenino crea proyecto
para aprender matematicas jugando

la novedosa iniciativa.
Actualmente, MatLapp busca

reunir unos $ 2 millones para

poner el juego y la aplicacién a

disposicion publica, consultado
su creador sostiene que sélo sabe
dénde comenzd esta idea, pero
no sabe dénde terminara.




CcODIGO QR

PRESENTACION

EXPERIENCIA

MATLAPP - i

O[AR0)
N — FUNDAMENTO | FEaet
MATLAPP i‘iil_

JUAN CARVAJAL FERNANDEZ
MAESTRO DE MAESTROS
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